广州城建职业学院课程单元设计（首页）
	课题（项目）
	Flash制作流程
	授课时间
	

	课类/课序
	
	授课地点
	1701

	班级/小组
	14动漫设计班
	单元课时
	1学时

	教学目的与要求：
【目的】通过讲授动画制作的流程，了解动画制作设计的工种及各个环节的任务。
【要求】学生能够思考如何创作有质感的动画短片剧本。

	能力（技能）目标：

通过讲授动画制作的流程，了解动画制作设计的工种及各个环节的任务。
	知识目标：

1.  动画设计制作的基本流程
2. 动画的工种
3. 各个工种的任务

	教学重点、难点与解决办法：

【重点】动画设计制作的基本流程
【难点】各个工种的任务

【解决办法】读解法、多媒体实证性教学、问题式教学、实际项目驱动相结合。

	教学过程设计思路：

本门课程是以4个学时为单位进行，每次课程都需要完成一个能力目标任务，在课程中一般按照以下思路组织：

【综述】本单元的基本内容→【理论讲述】引入理论体系，展开任务，扫清障碍，为任务实施做准备→【总结】接受理论，自主读解  


	参考资料与设备、工具和材料的配置：
【参考资料】《影视动画视听语言》上海交通大学出版社 唐李阳编著

【设备、工具和材料】多媒体教室、视听资料多媒体设备、DV摄像机


课程单元设计（续页）
	教学内容（训练项目）设计
	教学方法与

手段设计
	学生活动（训练任务）设计
	时间分配

（分钟）

	【综述】

动画短片OR艺术短片剧本创作的要点
	【讲授教学】


	接受老师的讲授，了解本次课程的基本内容
	5分钟（微课时间10分钟）

	【理论讲述】
流程具体讲解，查看视频分析动画的制作及每个环节的任务及要求
	【本体论的教学】
【多媒体实证性教学】

【问题式教学】

【案例分析法教学】


	根据老师讲授的理论知识，分析相关示范短片的剧本创作特点

	25分钟（微课时间1分钟）

	【总结】
动画短片剧本创作的步骤
	【归纳教学法】
	
	10分钟（微课时间15分钟）

	课后作业布置：



	教学效果评价与改进措施：
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