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《单片机技术与应用》课程标准 

一、课程基本信息 

课程名称：单片机技术与应用           学    分：3 

学    时：54                         课程代码： G202020103 

先修课程：电子技术                   后续课程：顶岗实习                     

适应专业：机电一体化技术             编 制 人：陆蕊                 

审 核 人：牟海荣                     编制时间：2021 年 2 月 10 日 

 

二、课程性质 

专业限选课。通过本课程的学习，让学生能正确理解单片机的基本概念、基本原理，能利用 C

语言对单片机进行程序设计，掌握单片机接口电路的应用。并能综合运用单片机的软、硬件技术和

接口电路进行电子作品的设计和制作，为学生今后从事电子、机电类设备的控制系统开发和设备维

修维护等提供基础，培养具有单片机应用产品设计、分析、调试和制作能力的实践型人才。 

 

三、课程设计 

（一）课程目标设计   

通过对本课程学习，使学生在理解掌握单片机系统结构、存储器结构、中断、定时器、接口

技术和单片机初步应用知识的基础上，通过项目制作，掌握智能电子产品应用相关岗位所需要的

单片机应用系统初步的应用分析和软硬件设计能力，掌握基本的编程和程序调试能力，掌握单片

机典型外围线路的分析与初步设计能力、硬件调试能力，掌握单片机系统的安装和软硬件联调、

故障诊断维护技能，掌握单片机产品开发的基本流程和工艺。 

具体要求如下：   

1、能力目标： 

（1）能够分析单片机控制电路的基本功能； 

（2）能够进行基本的单片机外围电路设计； 

（3）能够对相关驱动电路元器件进行选择；  

（4）能够熟练应用 C 语言编写单片机应用程序； 

（5）能够对常见的外部设备进行硬件电路设计和软件设计； 

（6）能够进行定时与中断系统的设计； 

（7）能够应用单片机开发工具完成单片机系统硬件和软件设计，具备单片机应用系统的调试能

力。 

2、知识目标： 

（1）掌握单片机开发工具的使用； 

（2）理解和掌握单片机应用系统的构成； 

（3）掌握 C51 编程的方法； 

（4）掌握单片机并行 I/O 端口的操作与编程方法； 
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（5）掌握单片机常见外部设备的电路设计和编程方法； 

（6）理解和掌握定时与中断系统的结构、特点和编程方法； 

（7）掌握单片机应用系统分析和软硬件设计的基本方法，建立单片机系统设计的基本概念。 

3、情感目标： 

（1）培养学生探索和创新的能力； 

（2）培养学生团队协作的能力； 

（3）培养学生良好的职业道德；  

（4）培养学生创作的兴趣。 

4、思政目标： 

（1）牢固树立中国特色社会主义道路自信、理论自信、制度自信和文化自信； 

（2）树立正确的社会观、人生观和价值观，增强学生的国家荣誉感； 

（3）树立正确就业创业观念，增强学生创业意识、创新精神和创造能力； 

（4）培养学生精益求精、追求卓越、不断创新的工匠精神； 

（5）培养学生端正的态度，学会处理解决复杂问题的方法，培养正确的“三观”，逐步成长为社

会主义建设的接班人； 

（6）树立正确的职业道德规范，掌握机电行业职业技能安全操作规范。 

（二）课程教学活动设计   

1、课程内容设计（一般指一级项目编号及名称、内容） 

 

序号 项目（模块）名称 学时 

1 LED 灯的闪烁控制 6 

2 声光报警器的设计与制作 28 

3 广告牌的设计与制作 8 

4 交通灯的设计与制作 12 

合    计 54 

 

2、能力训练项目设计（一般指二级项目内容） 

编

号 

能力 

训练 

项目 

学

时 
能力目标 主要支撑知识 思政元素 

训练方式及

步骤 

结果 

（可展示）

1.1 
Proteus 软

件的使用 
2 

1、能够找出相

对应的元件并

绘制仿真电路

图； 

2、对仿真电路

图进行编辑和

仿真。 

1、掌握相应元

件的名称及功

能； 

2、掌握各种编

辑 工 具 的 作

用。 

1. 新型智能

化咽试子采

样机器人系

统； 

2. 引 入 工 业

4.0 与中国制

造 2025 概述

及其重要意

两位同学一

台电脑，完

成相应电路

图的设计。 

仿真电路

图。 
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义。 

1.2 
Keil51 软件

的使用 
2 

1、能够正确设

置各种参数； 

2、能够对源代

码，按照步骤

生 成 目 标 代

码。 

1、掌握相关参

数的设置； 

2、掌握不同工

具的使用。 

1.引入历届机

电一体化技

术专业毕业

生成功创新

创业案例； 

2.融入工匠精

神。 

两位同学一

台电脑，完

成相应程序

设计。 

目标文件。

1.3 
LED 灯的

闪烁控制 
2 

能够综合应用

仿真软件和编

程软件。 

1、掌握仿真软

件 的 正 确 操

作； 

2、掌握 Keil51

软件的操作与

应用； 

3、掌握两者的

综合应用。 

1. 引入大学

生活的流程

规划； 

2.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

3.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

两位同学一

台电脑，完

成相应电路

图和程序的

设计。 

交互式仿

真电路。 

2.1 
报警器的设

计与制作 
4 

1、会正确选择

元件参数； 

2、能够合理地

绘制电路图。 

1、掌握单片机

最小系统的组

成； 

2、掌握蜂鸣器

发声的控制方

法； 

3、掌握程序烧

录的方法。 

1.单片机硬件

知识讲解融

入芯片的发

展； 

2.融入中国特

色社会主义

建设道路与

华为芯片事

件； 

3.通过项目的

不断进阶，融

课堂讲授及

元件测试。 

完成报警

器的设计

与制作。 
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入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

4.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

2.2 
流水灯的设

计 
14 

1、能够应用 C

语言编写 LED

和按键控制程

序； 

2、能够应用开

发软件对自己

所编写的程序

进行调试。 

1、掌握单片机

工作的基本原

理； 

2、掌握单片机

并行 I/O 端口

的应用； 

3、掌握 C 语言

的数据类型、

运算符与表达

式； 

4、掌握顺序结

构程序设计；

5、掌握 if 语句

的 3 种形式；

6、掌握 if 语句

的嵌套使用；

7、掌握 switch

语句的使用。

1.融入彰显我

国文化魅力、

科技实力和

国际影响力

的案例； 

2.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

3.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

两位同学一

台电脑，完

成相应电路

图和程序的

设计。 

流水灯能

正常工作。

2.3 

声光报警器

的设计与制

作 

10 

1、能够进行单

片机硬件电路

的设计； 

2、能够控制蜂

鸣器； 

1、掌握蜂鸣器

的控制； 

2、掌握 LED

灯的控制； 

3、掌握 for 循

1.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

两位学生一

台电脑，讲

练一体化，

完成声光报

警 器 的 设

声光报警

器能正常

工作。 
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3 、能够控制

LED 及 其 亮

度。 

环的使用； 

4 、 掌 握

do-while 语句

的使用； 

5、掌握 while

语句的使用；

6、掌握函数的

定义、声明和

调用。 

匠精神； 

2.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

计。 

3.1 

8 路抢答器

的设计与制

作 

4 

1、会使用不同

类 型 的 数 码

管； 

2、会编写数组

程序。 

1、理解数码管

显示原理； 

2、掌握一维数

组的定义、初

始化和引用。

1.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

2.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

两位同学一

台电脑，讲

练一体化完

成抢答器的

设计。 

抢答器能

正常工作。

3.2 

小型 LED

数码管字符

显示屏设计 

2 

会编写数码管

动态显示程序

并进行调试。 

1、理解数码管

动 态 显 示 原

理； 

2、掌握动态扫

描 程 序 的 编

写。 

1.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

2.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

两位同学一

台电脑，讲

练一体化，

完成多位数

码管显示屏

设计。 

数码管能

正常显示

自己的生

日。 
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业技能安全

操作规范。 

3.3 

LED 点阵

式电子广告

牌的设计 

2 

能够实现 LED

点阵显示的程

序编写。 

1、掌握 LED

点阵显示器的

结构与工作原

理； 

2、掌握 LED

点阵显示的程

序编写。 

1.融入彰显我

国文化魅力、

科技实力和

国际影响力

的案例； 

2.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

3.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

两位同学一

台电脑，讲

练一体化，

完成广告牌

的设计。 

广告牌能

正常显示。

4.1 
简易秒表的

设计与制作 
6 

会应用单片机

的定时、中断

系统进行程序

的编写。 

1、理解中断系

统的原理； 

2、理解定时器

的工作原理。

1.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

2.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

两位同学一

台电脑，讲

练一体化，

完成简易秒

表的设计。 

简易秒表

能正常工

作。 

4.2 交通灯的设 6 能够综合运用 1、掌握定时器 1.融入大学生 两位同学一 交通灯能
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计与制作 本课程的相关

知识编写交通

灯程序。 

和中断系统的

综合应用； 

2、进一步熟练

软硬件联调方

法。 

活规划、人生

规划，树立正

确的社会观、

人生观和价

值观； 

2.通过项目的

不断进阶，融

入精益求精、

追求卓越、不

断创新的工

匠精神； 

3.融入团队协

作、认真严

谨、求真务

实、遵纪守

时、爱岗敬业

等职业道德

素养，以及职

业技能安全

操作规范。 

台电脑，讲

练一体化，

完成交通灯

的设计。 

正常工作。

 

 

   （三）教学进度设计（本表不含节假日） 

 

序
号 

周
次 

学
时 

教学目标与主要内容 

单元标题 能力目标 

能力训

练项目

编号 

知识目标 
考核内容与方

法 

1 1 2 
Proteus 软件

的使用 

会使用工具

进行元件的

选择及电路

的绘制。 

1.1 

1、掌握常用元

件的名称； 

2、掌握快捷工

具的使用。 

LED 闪烁控制

系统硬件电路

图；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；超

星学习通测验

题。 

2 1 2 Keil51 软件 能够使用相 1.2 1、掌握工程的 LED 灯显示正
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的使用 应的菜单和

快捷工具。 

建立步骤； 

2、快捷工具的

使用。 

常；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；

超星学习通测

验题。 

3 2 2 
LED 灯的闪

烁控制 

能 够 利 用

Proteus 和

Keil51 软 件

完成简单源

代码的调试

和仿真。 

1.3 

掌握Proteus和

Keil51 软件的

综合运用。 

LED 闪烁控制

系 统 正 常 运

行；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；

超星学习通测

验题。 

4 3 2 
报警器的设

计与制作（1）

1、会简单应

用 引 脚

P0-P3； 

2、会选择元

件参数组成

最小工作系

统。 

2.1 

1、掌握单片机

的各个引脚功

能； 

2、理解单片机

的工作条件。 

报警器控制硬

件电路图；课

堂重要环节赋

值评分（完成

控制要求的程

度，创新程度

等）；超星学

习通测验题。 

5 3 2 
报警器的设

计与制作（2）

1、会应用串

行通信接口

进行程序的

烧写； 

2 、 会 应 用

P0-P3 口进行

蜂鸣器的控

制。 

2.1 

1、掌握串口烧

写 程 序 的 原

理； 

2、掌握蜂鸣器

发声的控制方

法； 

3、掌握三极管

放大的原理。 

报警器控制系

统正常运行；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）； 

超星学习通测

验题。 

6 4 2 
汽车转向灯

的控制 

能够对 I/O 端

口进行操作。
2.2 

1、掌握单片机

外围电路的设

计方法； 

2、掌握并行

I/O 端口的位

汽车转向灯控

制系统正常运

行；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要
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操作方法。 求的程度，创

新程度等）； 

超星学习通测

验题。 

7 5 2 

数据类型、运

算符与表达

式 

能够在程序

中应用运算

符及表达式。

2.2 

1、掌握 C 语言

数据的基本类

型 ； 

 2、掌握各种

运算符的运算

规则、优先级

和结合方向。 

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

8 5 2 
流水灯的设

计 

能够编写源

代码及进行

调试。 

2.2 

1、掌握 I/O 编

程的方法；  

2 、掌握 C 语

言的结构和特

点。 

流水灯正常运

行；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；

超星学习通测

验题。 

9 6 2 
顺序结构程

序设计 

能够用 C 语

言顺序结构

进行程序设

计。 

2.2 

1、掌握 C 语言

基本语句的使

用；  

2、掌握 C 语言

表达式语句和

复合语句的使

用。 

指定流水灯正

常运行；课堂

重要环节赋值

评分（完成控

制 要 求 的 程

度，创新程度

等）；超星学

习通测验题。 

10 7 2 
花样霓虹灯

设计（1） 

能够编写源

代码并进行

调试。 

2.2 

1、掌握 I/O 编

程的方法； 

2、掌握 C 语言

的选择和循环

的使用。 

花样霓虹灯系

统正常运行；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

11 7 2 
花样霓虹灯

设计（2） 

能够编写源

代码并进行
2.2 

1、掌握 I/O 编

程的方法； 

花样霓虹灯系

统正常运行；
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调试。 2、掌握 C 语言

的选择和循环

的使用。 

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

12 8 2 
选择结构程

序设计 

能利用选择

结构进行程

序设计。 

2.2 

1、掌握 C 语言

基 本 语 句 使

用；  

2、掌握顺序结

构程序设计方

法；  

3、掌握选择结

构程序设计。 

能够灵活应用

选择结构进行

程序的编写；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

13 9 2 

声光报警器

的设计与制

作 

能够编写源

代码并进行

调试。 

2.3 

1、掌握 C 语言

相关知识； 

2、掌握 C 语言

的运算符和表

达式； 

3、掌握按键、

LED 和蜂鸣器

程序的综合编

写。 

声光报警器系

统正常运行；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

14 9 2 
循环结构程

序设计（1）

能够用循环

语句对单片

机进行控制。

2.3 

1、掌握

do-while 语句

的使用；  

2、掌握 while

语句的使用。 

能够熟练应用

循环结构进行

程序的编写；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

15 10 2 
循环结构程

序设计（2）

能够用循环

语句对单片
2.3 

1、掌握 for 循

环的使用； 

能够熟练应用

循环结构进行
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机进行控制。 2、掌握 break

语句、continue

语句的使用。 

程序的编写；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

16 11 2 
可调光台灯

设计与制作 

能够编写源

代码并进行

调试。 

2.3 

1、掌握 PWM

的原理；  

2、掌握 C 语言

相关知识。 

可调光台灯系

统正常运行；

课堂重要环节

赋值评分（完

成控制要求的

程度，创新程

度等）；超星

学 习 通 测 验

题。 

17 11 2 函数应用 

1、能进行有

参、无参函数

的定义和调

用； 

2、能进行有

返回值、无返

回值函数的

定义与调用；

3、 能够进行

普通变量和

数组元素作

函数参数的

程序设计； 

4、能够以数

组名字作函

数参数进行

程序设计。 

2.3 

1、掌握函数的

定义与调用； 

2、了解函数的

两 种 传 递 方

式：值传递和

地址传递。 

能够应用函数

进行程序的编

写；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；

超星学习通测

验题。 

18 12 2 
8 路抢答器

的设计与制

会应用单位

及多位的数
3.1 

1、掌握数码管

的结构与显示

能够实现数码

管的显示；课
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作（1） 码管。 原理；  

2、掌握数组相

关知识。 

堂重要环节赋

值评分（完成

控制要求的程

度，创新程度

等）；超星学

习通测验题。 

19 13 2 

8 路抢答器

的设计与制

作（2） 

1、能够对独

立按键进行

编程； 

2、能够进行

一维数组的

定义、初始化

及数组元素

的引用。 

3.1 

1、掌握抢答器

电路的设计；

2、掌握数组的

常规操作，定

义、引用、初

始化； 

3、掌握数组在

解决实际问题

中的应用。 

抢答器系统正

常运行；课堂

重要环节赋值

评分（完成控

制 要 求 的 程

度，创新程度

等）；超星学

习通测验题。 

20 13 2 

小型 LED 数

码管字符显

示屏设计 

会编写数码

管动态显示

程序并进行

调试。 

3.2 

1、理解数码管

动 态 显 示 原

理； 

2、掌握动态扫

描 程 序 的 编

写。 

实现数码管上

显示自己的生

日；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；

超星学习通测

验题。 

21 14 2 

LED 点阵式

电子广告牌

的设计 

能 够 实 现

LED 点阵显

示的程序编

写。 

3.3 

1、掌握 LED

点阵显示器的

结构与工作原

理； 

2、掌握 LED

点阵显示的程

序编写。 

LED 点阵式电

子广告牌正常

显示；课堂重

要环节赋值评

分（完成控制

要求的程度，

创新程度等）；

超星学习通测

验题。 

22 15 2 

简易秒表的

设计与制作

（1） 

能够应用定

时 /计数器进

行秒表程序

的编写。 

4.1 

1、掌握定时 /

计数器的结构

及工作原理； 

2、掌握定时器

简易秒表正常

工作；课堂重

要环节赋值评

分（完成控制
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查询方式的程

序编写。 

要求的程度，

创新程度等）；

超星学习通测

验题。 

23 15 2 

简易秒表的

设计与制作

（2） 

能够应用中

断系统进行

秒表程序的

编写。 

4.1 

1、掌握定时结

构及原理； 

2、掌握中断结

构及原理； 

3、掌握定时器

中断方式的程

序编写。 

秒表能正常工

作；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）； 

超星学习通测

验题。 

24 16 2 

简易秒表的

设计与制作

（3） 

能够综合应

用定时及中

断系统。 

4.1 

1、掌握定时结

构及原理； 

2、掌握中断结

构及原理； 

3、掌握定时 /

中断系统编程

的综合应用。 

修改程序后简

易秒表正常工

作；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）； 

超星学习通测

验题。 

25 17 2 
交通灯的设

计与制作（1）

能够绘制交

通灯仿真电

路图。 

4.2 
掌握接口电路

的设计。 

交通灯硬件电

路图；课堂重

要环节赋值评

分（完成控制

要求的程度，

创新程度等）；

超星学习通测

验题。 

26 17 2 
交通灯的设

计与制作（2）

能够绘制交

通灯流程图

及编写代码。

4.2 

1、掌握外部中

断的应用； 

2、掌握定时器

和中断系统的

综合应用。 

交通灯流程图

及系统正常情

况下的正常运

行；课堂重要

环节赋值评分

（完成控制要

求的程度，创

新程度等）；

超星学习通测
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验题。 

27 18 2 
交通灯的设

计与制作（3）

能够对所编

写的交通灯

代码进行调

试 

4.2 

1、掌握定时器

和中断系统的

综合应用； 

2、进一步熟练

软硬件联调方

法。 

交通灯系统的

正常运行；课

堂重要环节赋

值评分（完成

控制要求的程

度，创新程度

等）；超星学

习通测验题。 

 

（四）第一次课设计梗概 

1、《单片机技术与应用》的课程性质；(20 分钟)  

①课程的应用； ②课程性质；③教学安排；④考核方式；⑤对学生的要求以及怎样学好该课

程。 

2、引入工业 4.0 与中国制造 2025 概述及其重要意义。 

3、引入案例：①音乐盒 ②音乐盒的控制？③新型智能化咽试子采样机器人系统(10 分钟)  

4、讨论：单片机相对计算机，有什么优点和缺点、有什么现实意义？(5 分钟) 

5、案例“新型智能化咽试子采样机器人系统”的分析及设计。(5 分钟)  

四、教学组织形式 

教学过程中采用一体化教学，在一体化教室采用教师演示，学生模仿的方式进行。每次教学学

生都要求完成某一个任务。 

五、课程考核方式和考核标准 

学生成绩由网络成绩、过程考核和期末成绩组成，其中，网络成绩根据学生完成情况由线上系

统自动记录，过程考核根据学生项目实际完成情况由教师进行考核，期末成绩分为理论考试和实操

考试。 

（一）期末考试占总成绩的 50%，其中，理论考试占 30%，重点检查学生掌握基础知识、基本

分析方法和结合实际分析问题、解决问题的能力；实操考试占 20%，检查学生硬件电路设计和程序

编写能力。 

（二）过程考核占总成绩的 25%，重点考核学生平时完成项目的情况。 

过 

程 

考 

核 

项目名称 所占比例 评分标准 

LED 灯的闪烁

控制 
12% 

按照学生对项目的完成情况，及答辩情况

进行给分。 

声光报警器的

设计与制作 
55% 

按照学生对项目的完成情况，及答辩情况

进行给分。 
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广告牌的设计

与制作 
15% 

按照学生对项目的完成情况，及答辩情况

进行给分。 

交通灯的设计

与制作 
18% 

按照学生对项目的完成情况，及答辩情况

进行给分。 

（三）网络成绩占总成绩的 25%。 

考核项目 所占比例 评分标准 

课程音视频 40% 
课程视频/音频全部完成得满分，单个视频/音频分值平

均分配，满分 100 分 

章节测验 20% 
只计算为任务点的章节测验，取学生章节测验平均分，

未做测验按“0”分计算 

章节学习次数 10% 章节学习次数达 100 次为满分 

讨论 5% 
发表或回复一个讨论得 5 分，获得一个赞得 10 分，满

分 100 

课堂互动 10% 
参与投票、问卷、抢答、选人、讨论、测验、小组任

务等课程活动可以获相应分数，积分达 100 分为满分

签到 15% 按次数累计，每签到一次+1，签到数达 40 次为满分

 

六、教材的选用  

主教材：王静霞 单片机应用技术（C 语言版）第 4 版 电子工业出版社 2019 年 1 月 

实验（训）教材：自己编写 

参考教材：欧启标 单片机应用技术案例教程（C 语言版）  电子工业出版社  2017 年 8 月 

陈海松 单片机应用技能项目化教程（第 2 版）电子工业出版 2021 年 1 月 

七、主要教学资源要求 

（一）教师要求 

1、团队规模要求： 

基于每届有 4 到 5 个班，专兼职教师应有 5 人左右。 

2、课程负责人： 

熟悉单片机技术发展和高职教育规律、实践经验丰富、教学效果好、观念新颖、具备“双师”

素质教师。 

3、教师的能力要求： 

对这门课程的前导课程有很深的认识，对这门课程同时要有很强的制作和设计能力，在对学生

的讲课当中能够深入浅出。 

（二）学习场地、设施要求 

1、有相应的实验箱配置 

部分实验在实训台上进行，建议 28 套左右。 

2、相应仪器 

综合电源 30 台、数字万用表 30 台、函数信号发生器 30 台、示波器 30 台、多媒体教学设备一
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套、烧写器 30 个、螺丝刀等其它工具各 30 套。 

3、工艺制作实验室一间，配有电源插座、烙铁架等。 

4、装有多媒体的机房一间 

配置相应的仿真软件 PROTEUS、单片机开发软件 UV3、STB 系统的烧写软件及其它相关软件。 

（三）课程资源的开发与利用 

1、网络信息资源：  

①课程标准、②课程单元设计、③电子 PPT 课件、④课堂屏幕录像、⑤项目制作与设计指导、

⑥模拟题库、⑦学生答疑。 

2、相关软件： 

①Proteus 仿真软件、②Keil uVision3 软件、③STC 烧写软件、④AD15 软件、⑤字模生成软

件、⑥7 段光 LED 字型生成软件、⑦串-并转换软件、⑧字库代码软件。 

 

学院负责人：               教研室主任：             任课教师：                                


