
Photoshop CS3

职业技能培训教程
全国计算机信息高新技术考试教材编委会

图像制作员级

执笔人：肖松岭  豆玉杰



第 6 章 矢量绘图
本章技能要点

 形状（图层）工具

（矩形、椭圆、多边形、直线…自定义形状）

 钢笔工具（路径编辑）

 填充像素（与选区转换、填充、描边…）



6.1 样题示例

打开 C:\2008PS10\Unit6\goblet.psd素材，

      高脚酒杯图形轮廓，如图 Y6-1所示。

1．绘制路径：用钢笔分别多次勾画

     玻璃杯的高光区域和反光区域。

2．路径编辑：路径填色、调整透明度和

      编辑蒙版，酒杯产生玻璃质感。

3．效果修饰：同样方法制作酒杯脚。

将最终结果以 X6-1.psd为文件名保存在考生文件夹中。



6.3 形状工具

 形状图层



 创建路径



 填充像素（栅格化图形）



 自定形状工具



6.4 钢笔工具

 路径的构成
     

  



 钢笔工具绘制直线



 钢笔工具绘制曲线

           



 角点绘制扇形曲线



 自由钢笔工具

      

  



6. 5 路径编辑工具

 选择工具

 添加 /删除锚点工具



 转换方向点工具



 变换路径



6.6 路径描绘

 路径调板



 路径转换



 填充路径
     



 描边路径
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