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课题（项

目）

项目一： SketchUp 基本概念

和操作流程

授课时间 2017 年 10 月 30 日

星期一
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任务 1：SketchUp 的系统构成

和操作流程

第 3-4 节（第 9 周）

课类/课序  理论+实践/ 第 1 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 2

能力（技能）目标：

1、能够理解并掌握SketchUp的构成要素；

2、能够正确使用SketchUp的坐标系、图层、智

能参考系统；

3、能够使用数值控制框建立精确模型；

4、能够在SketchUp中快速建模和观察模型。

知识目标：

1、了解SketchUp的构成要素；

2、熟悉SketchUp的坐标系、图层、智能参考系统；

3、掌握使用数值控制框建立精确模型的方法；

4、通过具体操作，掌握在SketchUp中快速建模

和观察模型的方法。

能力训练任务或案例：

1、教师展示SketchUp的构成要素的具体操作方法；

2、利用两坡屋顶建筑建模展示，加深坐标系、图层、智能参考系统的理解，并使学生掌握使用

数值控制框建立精确模型的方法；

3、以立方体为例，通过具体操作，掌握在SketchUp中快速建模和观察模型的方法。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：SketchUp中快速建模和观察模型的方法。

难点：1、如何提升学生对本门课程的兴趣；2、坐标系、图层、智能参考系统的理解。

解决方法：

1、案例演示+学生自己动手制作，提升学生兴趣；

2、通过后期学生在SketchUp中学习实例建模，不断加深和掌握对坐标系、图层、智能参考系统的

理解。

教学过程总体设计思路：

1、运用案例介绍课程内容，激发学生学习课程的兴趣。

2、介绍课程整体教学思路

1) 介绍课程相关信息（基本信息、总体目标、进度表、考核方式（标准+方法））;

2) 提出学习本课程的准备，提出要求与期望，引入课程内容。

3、导入案例进行教学，使学生了解SketchUp的构成要素、坐标系、图层、智能参考系统；掌握使

用数值控制框建立精确模型的方法，以及快速建模和观察模型的方法；

4、学生制作纸盒子案例；

5、本任务教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：

多媒体课件

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大

学出版社 2013

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分
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钟）

1.课程引

入（激发

学 生 兴

趣）

教师展示使用 SketchUp 制作的项

目效果图，展示 SketchUp软件的强

大功能

多媒体讲解

教师提问

学 生 聆

听、思考、

回答问题

10分钟

2. 介 绍 课

程整体教

学思路

1、介绍课程相关信息（基本信息、总

体目标、进度表、考核方式（标准+方

法））；

2、提出学习本课程的准备，提出要求

与期望。

多媒体讲授 学生聆听、

记录

10分钟

3.  课程基

础知识讲

解

1、讲解SketchUp的构成要素；

2、讲解如何正确使用 SketchUp的坐

标系、图层、智能参考系统；

3、两坡屋顶建筑建模实例演示。

多媒体讲授

图片展示

教师提问

学 生 聆

听、思考、

动手制作

20分钟

4. 课程基

础知识讲

解

1、讲解使用数值控制框建立精确模型；

  

2、立方体实例演示；

3、讲解如何在SketchUp中快速建模

和观察模型； 

4、简单几何体实例演示。

多媒体讲授

图片展示

教师提问

学生聆听、

思考、动手

制作

20分钟

5. 学 生 案

例练习

学生练习小盒子实例制作，并思考如

何在 SketchUp 中快速建模和观察模

型。

教师指导

提问

学 生 实

践、思考

90分钟

6. 课 程 知

识的巩固

学生分组讨论在 SketchUp 中快速建

模和观察模型的技巧。

教师引导、组

织

小组讨论

代表发言

5分钟

7、本次课

教学要点

小结

对前面的理论课程进行重点回顾。 多媒体讲授

教师提问

学 生 回 答

记录重点 5分钟

课后作业布置：制作简单几何体（小盒子案例）

教学效果评价与改进措施：学生的动手能力不同，在照顾大多数同学的基础上，在后面练

习的时间对个别同学给予指导。

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

模块二：基本建筑元素建模

任务 2：体量建模，墙的建

授课时间 2017 年 10 月 31 日

星期一
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模 第 1-4 节（第 9 周）

课类/课序   理论+实践/ 第 2、3 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 4

能力（技能）目标：

1、能够了解基本建筑元素的构成；

2、能够应用基本工具进行建筑体量建模；

3、能够根据需要，制作各种墙体

知识目标：

1、熟悉基本建筑元素的构成；

2、掌握应用基本工具进行建筑体量建模的方法；

3、掌握建筑物、构筑物制作各种墙体的方法； 

4、掌握矩形工具、推拉工具、移动工具、直线工具

的使用方法与技巧。

能力训练任务或案例：

1、通过图片的展示，结合教师讲解，使学生熟悉基本建筑元素的构成；

2、通过实例制作的演示，给学生展示应用基本工具进行建筑体量建模的方法和制作各种墙体的

方法；

3、要求学生课后进行练习，掌握矩形工具、推拉工具、移动工具、直线工具的使用方法与技巧。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：应用基本工具进行建筑体量建模的方法和制作各种墙体的方法。

难点：

1、建筑基本建筑元素的构成；

2、矩形工具、推拉工具、移动工具、直线工具的使用方法与技巧。

解决方法：

1、通过案例教学与课外练习相结合，课堂案例教学时发动学生主动记忆一些常用快捷方式和

操作技巧，通过课外练习加深巩固；

2、学生课后利用网络媒介，下载相关建筑模型，进行制作或自主作业等方式，学习基本建筑

要素的构成和制作方法。

教学过程总体设计思路：

1、通过图片的展示、案例分析、课堂演示与课后练习层层递进的方式，结合教师讲解，使学生更

直观地学习知识点；

2、通过实例制作的演示，给学生展示应用基本工具进行建筑体量建模的方法和制作各种墙体的

方法；

3、课堂案例教学时发动学生主动记忆一些常用快捷方式和操作技巧，以及操作过程中需要注意

的地方，结合教师讲解和学生讨论分析，要点归纳，使学生更直观地学习知识点。

4、本次课程教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：

多媒体课件

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大学出

版社 2013

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法 学生活动 时间
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与

手段

分配

（ 分

钟）

1、复习上

次课程所

学

总结 SketchUp 中快速建模和观察

模型的方法。

教师提问 学生回顾

回答问题

5分钟

2、讲解建

筑基本建

筑元素的

构成

1、建筑基本建筑元素的构成；

2、建筑体量建模方法；

3、实例分析。

多媒体讲

授

学生聆听、

思考

15分钟

3、实例演

示

1、香港中银大厦建模

2、芝加哥西尔斯大厦建模

多媒体演

示

学生制作、

思考

20分钟

4、制作各

种墙体的

方法

1、单线直墙的制作；

2、双线直墙的制作；

3、弧形墙的制作。

多媒体讲

授

并演示

学生制作

自主讨论

100分钟

5、操作技

巧

1、常用快捷方式；

2、操作技巧。

多媒体讲

授

图片展示

学生聆听

自主讨论练

习

10分钟

6、本次课

教学要点

小结

对前面的理论知识点进行重点回顾。 教师讲解 学生记录重

点知识点

5分钟

7、课后作

业的布置

课后作业布置及格式举例说明。 教师讲解 学生记录 5分钟

课后作业布置：

学生课后利用网络媒介，下载相关建筑模型，进行制作或自主作业等方式，学习基本

建筑要素的构成和制作方法。

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）
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课题（项

目）

项目二 ：基本建筑元素建

模

任务 2：门窗的建模，屋顶

的建模

授课时间 2017 年 11 月 6、7 日

星期一、二

第 3-4、1-2 节（第 10 周）

课类/课序   理论+实践/ 第 4、5 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 4

能力（技能）目标：

1、能够了解基本建筑元素的构成；

2、能够应用基本工具进行建筑门窗的建模；

3、能够根据需要，制作屋顶的建模

知识目标：

1、熟悉基本建筑元素的构成；

2、掌握应用基本工具进行建筑门窗的建模的

方法；

3、掌握建筑物、构筑物制作各种屋顶的方法；

 

4、掌握量角器工具、偏移工具、路径追踪工具、

智能参考系统的使用方法与技巧。

能力训练任务或案例：

1、通过图片的展示，结合教师讲解，使学生熟悉基本建筑元素的构成；

2、通过实例制作的演示，给学生展示应用基本工具进行建筑门窗建模的方法和制作各种屋

顶的方法；

3、要求学生课后进行练习，掌握角器工具、偏移工具、路径追踪工具、智能参考系统的使用方

法与技巧。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：应用基本工具进行建筑门窗建模的方法和制作各种屋顶的方法。

难点：

1、建筑基本建筑元素的构成；

2、角器工具、偏移工具、路径追踪工具、智能参考系统的使用方法与技巧。

解决方法：

1、通过案例教学与课外练习相结合，课堂案例教学时发动学生主动记忆一些常用快捷方式

和操作技巧，通过课外练习加深巩固；

2、学生课后利用网络媒介，下载相关建筑模型，进行制作或自主作业等方式，学习基本建

筑要素的构成和制作方法。

教学过程总体设计思路：

1、通过图片的展示、案例分析、课堂演示与课后练习层层递进的方式，结合教师讲解，使学

生更直观地学习知识点；

2、通过实例制作的演示，给学生展示应用基本工具进行建筑门窗建模的方法和制作各种屋

顶的方法；

3、课堂案例教学时发动学生主动记忆一些常用快捷方式和操作技巧，以及操作过程中需要

注意的地方，结合教师讲解和学生讨论分析，要点归纳，使学生更直观地学习知识点。

4、本次课程教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大
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学出版社 2013

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1、复习上

次课程所

学

总结 SketchUp 中体量建模，墙体

建模的方法。

教师提问 学生回顾

回答问题

10分钟

2、讲解建

筑基本建

筑元素的

构成

1、建筑基本建筑元素的构成；

2、建筑门窗建模的方法；

3、实例分析。

多媒体讲

授

学生聆听、

思考

20分钟

3、实例演

示

1、单线直墙门窗

2、双线直墙门窗

3、弧形墙上的窗

多媒体演

示

学生制作、

思考

20分钟

4、制作各

种屋顶的

方法

1、平屋顶的制作；

2、坡屋顶的制作；

3、坡屋顶的交接的制作。

多媒体讲

授

并演示

学生制作

自主讨论

80分钟

5、操作技

巧

1、常用快捷方式；

2、操作技巧。

多媒体讲

授

图片展示

学生聆听

自主讨论练

习

10分钟

6、本次课

教学要点

小结

对前面的理论知识点进行重点回顾。 教师讲解 学生记录重

点知识点

10分钟

7、课后作

业的布置

课后作业布置及格式举例说明。 教师讲解 学生记录 10分钟

课后作业布置：

学生课后利用网络媒介，下载相关建筑模型，进行制作或自主作业等方式，学习门窗

建模的方法和制作各种屋顶的方法。

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

项目二：基本建筑元素建模

任务 1：台阶、坡道和楼梯的

建模，地形

授课时间 2017 年 11 月 7、13 日

星期二、一

第 3-4、3-4 节（第 10、11 周）

课类/课序   理论+实践/ 第 6、7 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 4

能力（技能）目标：

1、能够了解基本建筑元素的构成；

2、能够应用基本工具进行建筑台阶、坡道和

楼梯的建模；

3、能够根据需要，制作各种地形的建模

知识目标：

1、熟悉基本建筑元素的构成；

2、掌握应用基本工具进行建筑台阶、坡道和

楼梯的建模的方法；

3、掌握制作各种地形的方法； 

4、掌握利用等高线生成地形、利用栅格生成

地形、地形的挤压变形、贴印和悬置的使用方

法与技巧。

能力训练任务或案例：

1、通过图片的展示，结合教师讲解，使学生熟悉基本建筑元素的构成；

2、通过实例制作的演示，给学生展示应用基本工具进行建筑台阶、坡道和楼梯的建模方法和

制作各种地形的方法；

3、要求学生课后进行练习，掌握卷尺工具、路径追踪工具、沙盒工具的使用方法与技巧。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：应用基本工具进行建筑台阶、坡道和楼梯的建模方法和制作各种地形的方法

难点：

1、建筑基本建筑元素的构成；

2、卷尺工具、路径追踪工具、沙盒工具的使用方法与技巧。

解决方法：

1、通过案例教学与课外练习相结合，课堂案例教学时发动学生主动记忆一些常用快捷方式

和操作技巧，通过课外练习加深巩固；

2、学生课后利用网络媒介，下载相关建筑模型，进行制作或自主作业等方式，学习基本建

筑要素的构成和制作方法。

教学过程总体设计思路：

1、通过图片的展示、案例分析、课堂演示与课后练习层层递进的方式，结合教师讲解，使学

生更直观地学习知识点；

2、通过实例制作的演示，给学生展示应应用基本工具进行建筑台阶、坡道和楼梯的建模方法

和制作各种地形的方法；

3、课堂案例教学时发动学生主动记忆一些常用快捷方式和操作技巧，以及操作过程中需要

注意的地方，结合教师讲解和学生讨论分析，要点归纳，使学生更直观地学习知识点。
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4、本次课程教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大

学出版社 2013

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1、复习上

次课程所

学

总结建筑门窗建模的方法和制作各

种屋顶的方法。

教师提问 学生回顾

回答问题

10分钟

2、讲解建

筑基本建

筑元素的

构成

1、建筑基本建筑元素的构成；

2、建筑台阶、坡道和楼梯的建模方法；

3、实例分析。

多媒体讲

授

学生聆听、

思考

20分钟

3、实例演

示

1、普通楼梯建模建模

2、螺旋楼梯建模

3、楼梯扶手建模

多媒体演

示

学生制作、

思考

20分钟

4、制作各

种地形的

方法

1、利用等高线生成地形；

2、利用栅格生成地形；

3、地形的挤压变形；

4、贴印和悬置。

多媒体讲

授

并演示

学生制作

自主讨论

70分钟

5、操作技

巧

1、栅格细分；

2、边线凹凸切换。

多媒体讲

授

图片展示

学生聆听

自主讨论练

习

20分钟

6、本次课

教学要点

小结

对前面的理论知识点进行重点回顾。 教师讲解 学生记录重

点知识点

10分钟

7、课后作

业的布置

课后作业布置及格式举例说明。 教师讲解 学生记录 10分钟
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课后作业布置：

学生课后利用网络媒介，下载相关建筑模型，进行制作或自主作业等方式，学习台阶、

坡道和楼梯的建模方法和制作各种地形的方法。

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

项目三：建筑实例建模

任务 2：CAD 图纸文件导入

SketchUp 中进行室内场景建

模

授课时间 2017 年 11 月 14 日

星期二

第 1-4 节（第 11 周）

课类/课序  实践/ 第  8、9 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 4

能力（技能）目标：

1、能够将 CAD 图纸文件导入 SketchUp 中进

行室内场景建模；

2、能够根据 CAD 图纸正确绘制墙体；

3、能够设计简单的室内场景，并将模型建立

出来。

知识目标：

1、掌握 CAD图的识图方法，将图层建立好；

2、掌握 CAD图纸的导入方法和墙体的建立方法；

3、掌握简单室内场景建模的基本方法和技巧。

能力训练任务或案例：

教师给出 CAD 图纸，已经分好图层作为辅助线，学生根据所学将 CAD 图纸文件导入 SketchUp

中进行室内场景建模，要求具有主题且能满足一定的使用功能，并根据各自的设计完成相关图

纸的绘制。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：将 CAD 图纸文件导入 SketchUp 中进行室内场景建模

难点：室内场景建模的基本方法和技巧及其设计要点

解决方法：

1、教师展示 CAD 图纸和各种室内场景方案图，让学生开拓眼界，激发设计灵感；

2、发放 CAD文件，学生讨论，提出难以解决的相关问题，进行自主讨论，教师辅导形式进行

学习；

3、学生自主设计，巩固所学。
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教学过程总体设计思路：

1、复习墙体、门窗、楼梯等建模方法，明确学习目标；

2、发放 CAD文件，学生讨论；

3、教师给出 CAD 图纸，已经分好图层作为辅助线，学生根据所学将 CAD 图纸文件导入

SketchUp 中进行室内场景建模，要求具有主题且能满足一定的使用功能，并根据各自的设计完

成相关图纸的绘制。

4、随机抽选学生上台讲解方案，课堂讨论；

5、本次课教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

参考资料：

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大学出

版社 2013 

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1.回顾前

期理论知

识

回顾建筑台阶、坡道和楼梯的建模方

法；

教师讲解、

提问

学生回忆、回

答问题

10分钟

2、优秀案

例展示

教师展示 CAD 图纸和各种室内场景

方案图。

多 媒 体 讲

解

学生聆听、讨

论

20分钟

3、疑问解

答

教师解答学生设计疑问. 教师答疑 学生提问 10分钟

4.布置 任

务书

下发 CAD文件，对设计要求、建模要

求进行解释说明。

教师讲解 学生思考 10分钟

5、自主完

成设计方

案

学生根据所学将 CAD 图纸文件导入

SketchUp 中进行室内场景建

模。

教师指导、

答疑

学 生 自主

作业

70分钟
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6、方案汇

报与讨论

1、教师随机抽选学生汇报方案，并接

受老师及其余同学的提问；

2、学生进行讨论，并根据修改意见完

善模型。

学生讨论

教师辅助

自主评议并

按给出修改

建议

20分钟

7、完成模

型

学生根据修改意见进行模型的修改，

完成整体室内场景的建模。

教师辅助 学生完善模

型

20分钟

课后作业布置：完成课堂上未完成的室内场景模型，在规定的期限内上交。

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

项目三 ：建筑实例建模

任务 3：建模单层坡顶建筑—

—克莱佛住宅

授课时间 2017 年 11 月 20、21、27 日

星期一、二、一

第 3-4、1-4、3-4 节（第 12、13 周）

课类/课序 理论+实践/ 第  10、11 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 8

能力（技能）目标：

1、能够根据克莱弗住宅的 CAD 图纸如墙线、

屋顶变化、高度等辅助线等确定墙体、门窗、屋

顶等结构和位置进行建模；

2、能够根据设计要求完善克莱弗住宅的建模

和掌握不同的建模方法。

知识目标：

1、掌握体、门窗、屋顶等的特点；

2、掌握克莱弗住宅的 CAD 图纸的要求；

3、掌握单层坡顶建筑的建模方法；

4、了解不同的建模方法。

能力训练任务或案例：

通过讨论的学习形式，让学生以辩论的方式讨论克莱弗住宅的不同建模方法及其优缺点。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：

1、了解不同的建模方法；

2、掌握单层坡顶建筑的建模方法。

难点：

掌握克莱弗住宅的 CAD 图纸的要求。

解决方法：
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1、教师给予指导，正确引导学生进行讨论；

2、比较不同的建模方法，讲解优缺点，提高建模技巧和速度。

教学过程总体设计思路：

1、通过根据克莱弗住宅的 CAD 图纸如墙线、屋顶变化、高度等辅助线等确定墙体、门窗、屋顶等

结构和位置进行建模。综合之前专业知识，归纳单层坡顶建筑的建模方法和需要注意的问题。

2、通过比较不同的建模方法，讲解优缺点，引导学生从多个角度考虑建模中常遇到的问题，

明确哪些操作可以提高建模效率。

3、通过学生自主讨论巩固学习知识；

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

参考资料： 

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大学出

版社 2013 

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1、了解克

莱弗住宅

的 CAD 图

纸

1、了解莱弗住宅的 CAD 图层

2、将 CAD文件导入

3、在 SketchUp 中将每个图层分别成

组。

多 媒 体 讲

授、提问

学生聆听、回

答问题

10分钟

2、创建墙

体

1、根据莱弗住宅的 CAD文件中的墙

体图层创建墙体；

2、指导学生操作。

多 媒 体 讲

授、指导学

生

学生聆听、回

答问题

20分钟

3、创建门

窗

使用创建组件的方式创建门窗并布置

在相应的位置上。

多 媒 体 展

示

学生观看、思

考

30分钟

4、创建屋

顶

1、屋顶的构造；

2、下部屋顶的建模；

3、上部屋顶的建模；

4、创建屋顶窗。

多 媒 体 讲

授、提问

学生聆听、思

考、回答问题

40分钟
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5、创建相

关构件

1、创建烟囱模型；

2、创建门廊柱子模型； 

3、创建天沟模型；

4、整理模型；

多 媒 体 讲

授、提问

学生聆听、思

考、回答问题

40分钟

6、学生讨

论

1、通过比较不同的建模方法，讲解优

缺点；

2、归纳哪些操作可以提高建模效率；

教师引导、

提问

学生讨论、回

答问题

10分钟

7、布置实

训练习作

业

要求学生课后上网查找相关单坡屋顶

建筑进行建模练习，作为下次课实训

练习的基础.

教师讲述 学生记录 10分钟

课后作业布置：

要求学生课后上网查找相关单坡屋顶建筑进行建模练习，作为下次课实训练习的基础.

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

项目三：建筑实例建模

任务 4：多层建筑——马赛

公寓建模

授课时间 2017 年 11 月 28，12 月 4、5 日

星期二、一、二

第 1-4、3-4、1-2 节（第 13、14 周）

课类/课序  实践/ 第  12、13 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 8

能力目标：

1 、能够将马赛公寓的 CAD 文件导入

SketchUp 中，完成一层平面绘制；

2、能够正确绘制墙体、开门窗洞口；

3、能够进行坡道、入口、螺旋楼梯建模；

4、能够独立完成二层、三层建模。

知识目标：

1、掌握马赛公寓的基本建筑结构、平面分布、墙体

构造、楼梯位置和形式等内容；

2、掌握墙体、门窗洞口、坡道、入口、螺旋楼梯等的

建模方法；

3、掌握并灵活运用 SketchUp 中的基本工具和使

用技巧。

能力训练任务或案例：

根据马赛公寓的 CAD文件，完成一层平面绘制，正确绘制墙体、开门窗洞口，进行坡道、入口、

螺旋楼梯建模，使学生能够独立完成二层、三层建模。
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教学重点、难点及其解决办法：

重点：掌握墙体、门窗洞口、坡道、入口、螺旋楼梯等的建模方法。

难点：掌握马赛公寓的基本建筑结构、柱网分布、墙体构造、楼梯位置和形式等内容。

解决方法：

1、教师演示建模方法，根据马赛公寓的 CAD文件进行基本建筑结构、平面分布、墙体构造、楼

梯位置和形式等内容解读；

2、组织学生提出自己的建模方法和步骤，提出难以解决的相关问题，进行自主讨论，教师辅

导形式进行学习。

教学过程总体设计思路：

1、以马赛公寓复习中低层建筑的相关知识，明确学习目标；

2、发放马赛公寓的 CAD文件，学生讨论，教师演示；

3、学生提出自己的建模方法和步骤，提出难以解决的相关问题，进行自主讨论，教师辅导形式

进行学习；

4、本次课教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

参考资料：

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大学出

版社 2013 

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1.回顾前

期理论知

识

回顾单层坡屋顶建筑——克莱弗住宅

的建模方法。

教师讲解、

提问

学生回忆、回

答问题

10分钟

2、马赛公

寓的 CAD

文件导入

教师讲解马赛公寓的基本建筑结构、

柱网分布、墙体构造、楼梯位置和形式

等内容。

多 媒 体 讲

解

学生聆听、讨

论

30分钟

3、一层平

面绘制、绘

制墙体、开

门窗洞口

教师演示建模方法，根据马赛公寓的

CAD文件进行柱网、墙体、门窗洞口

建模

教师演示 学生思考 40分钟
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4. 坡道、入

口、螺旋楼

梯建模

进行坡道、入口、螺旋楼梯建模 教师讲解 学生思考 20分钟

5、独立完

成二层、三

层建模

学生独立完成二层、三层建模。 教师指导、

答疑

学 生 自主

作业

40分钟

6、方案汇

报与讨论

1、教师随机抽选学生汇报方案，并接

受老师及其余同学的提问；

2、学生进行讨论，并根据修改意见完

善模型。

学生讨论

教师辅助

自主评议并

按给出修改

建议

10分钟

7、完成定

稿

学生根据修改意见进行方案的修改，

完成整体模型的制作。

教师辅助 学生完善模

型

10分钟

课后作业布置：完成课堂上未完成的模型，在规定的期限内上交。

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

项目四:建筑模型的表现

任务 1：建筑模型的显示、材

质、渲染、剖面、标注

授课时间 2017 年 12 月 5、11、12 日

星期二、一、二

第 3-4、3-4、1-4 节（第 14、15

周）

课类/课序   理论+实践/ 第 14、15 次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 8

能力（技能）目标：

1、能够理解建筑模型显示的相关功能；

2、能够进行建筑模型材质的赋予；

3、能够掌握剖切面和标注的应用。

知识目标：

1、掌握SketchUp的显示样式；

2、掌握SketchUp的材质系统和渲染功能；

3、掌握剖面和标注的使用方法和操作技巧；
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能力训练任务或案例：

1、通过在模型中演示，结合教师讲解，使学生掌握建筑模型显示的相关功能；

2、通过为模型赋予不同的材质，要求学生掌握材质的创建和编辑、贴图坐标的编辑和与

材质相关的其他应用；

3、要求学生课后利用电脑，进行模型的渲染，自主学习；

4、通过反复练习，让学生更加清晰的理解模型的显示和材质，并分析各种材质赋予方

法的优缺点，为完善模型的制作打下基础。

教学重点、难点与解决办法：

重点：建筑模型显示的相关功能。

难点：建筑模型材质的赋予。

解决方法：教师进行演示，根据不同的建筑装饰要求赋予不同材质，组织学生进行实践操

作，比较不同方法的优缺点，促进学生自主学习。

教学过程设计思路：

1、通过软件演示操作，结合教师讲解，使学生更直观地学习知识点。

2、理论教学部分，导入案例进行教学，通过实际案例的讲解，分析不同的建筑装饰赋予不

同材质的要求，以及剖面和标注的方法和需要注意的地方，结合教师讲解和学生实践，进

行要点归纳，使学生能够自主的学习。

3、本次课程教学小结。

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

参考资料： 

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大

学出版社 2013 

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1、建筑模

型显示的

相关功能

1、SketchUp的显示样式；

2、SketchUp 的阴影设置；

3、SketchUp 的图层管理；

4、物体的隐藏与显示；

5、边线的柔化与表面的光滑；

6、SketchUp 的雾化设置。

软件演示、

提问

学生聆听、记

录、提问

30分钟

2、材质
通过实际案例的讲解，分析不同的建

筑装饰赋予不同材质的要求 教师演示 讨论学习 40分钟
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3、剖切面

和标注的

应用

1、剖面的生成、移动和消隐；

2、剖面群组的生成；

3、多重剖面；

4、文字标注和尺寸标注

软件演示、

提问

学生聆听、记

录、提问

40分钟

4、学生实

践

1、练习建筑模型显示的相关功能； 

2、掌握材质的赋予方法；

3、掌握剖面的功能；

4、练习标注的应用。

教师辅助、

答疑

学生上机实

践

40分钟

5、总结 总结显示、材质、渲染、剖面和标注的

相关功能。

教师总结 学生聆听、记

录

10分钟

课后作业布置：要求学生课后利用电脑，进行模型的渲染，自主学习。

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日

广州城建职业学院课程单元教学设计（首页）

课题（项

目）

项目五：SketchUp建筑装饰

设计综合实训

任务 1：建筑装饰快速建模

授课时间 2017 年 12 月 18、19 日

星期一、二

第 3-4、1-4 节（第 16 周）

课类/课序  实践/ 第 16  次课 授课地点 实训中心 A407

班级/小组 16 建筑设计 2 班 单元学时 6

能力（技能）目标：

1、能够综合运用 SketchUp软件进行建筑装

饰建模；

2、能够独立完成指定项目和自选项目设计。

知识目标：

1、熟悉墙体、门窗、屋顶、楼梯等基本建筑元素的

建模方法；

2、了解材质的赋予、渲染和出图的方法；

3、不同材质对效果图表现的影响。
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能力训练任务或案例：

1、提供几套建筑 CAD图纸，要求学生进行建筑装饰设计；

2、通过SketchUp软件将自己设计好的建筑装饰方案进行建模，赋予材质和渲染出图；

3、要求学生提交多个角度的效果图，组织各个方案的讨论比较，进行学习。

教学重点、难点及其解决办法：

重点：

1、综合运用SketchUp软件进行建筑装饰建模；

2、不同材质对效果图表现的影响。

难点：能够独立完成指定项目和自选项目设计。

解决方法：

教师展示多套不同方案，根据不同的设计方案图进行建筑装饰各部分模型与材质的创建。

教学过程总体设计思路：

1、通过不同方案的展示，结合教师讲解，使学生更直观地学习知识点，并且根据 CAD图纸设计

出自己的建筑装饰方案。

2、综合利用前面学过的基本操作和相关功能应用，完成方案的建模，材质的赋予、渲染出图。

3、进行方案的评比，分析优缺点，鼓励学生自主学习

参考资料与设备、工具和材料的配置：多媒体课件

参考资料：

1. 《Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》 马亮等 编著  人民邮电出版社，2012

2. 《建筑草图大师SketchUp 8效果图设计流程详解》 杨明，傅俐俊，陆天宇 编著 清华大学出

版社 2013 

广州城建职业学院课程单元教学设计（续页）

步骤 教学内容 教学方法

与

手段

学生活动 时间

分配

（ 分

钟）

1、建筑装

饰设计

提供几套建筑 CAD图纸，要求学生进

行建筑装饰设计。

多 媒 体 讲

授、提问

学生聆听、记

录、提问 10分钟

2、讨论
教师展示多套不同方案，根据不同的

设计方案图进行建筑装饰各部分模型

与材质的创建的讨论。

学生讨论
自主讨论并

记录问题 15分钟
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3、综合运

用

SketchUp

软件进行

建筑装饰

建模

1、通过SketchUp软件将自己设计好

的建筑装饰方案进行建模，赋予材质

和渲染出图；

2、处理不同材质对效果图表现的影响。

教师辅助、

答疑

学生上机操

作 40分钟

4、方案展

示及讨论

进行方案的评比，分析优缺点，鼓励

学生自主学习
讨论、提问 学生讨论、记

录

10分钟

5、总结 1、总结展示模型和效果图的优缺点；

2、鼓励学生自主学习。

教师总结 学生记录 5分钟

课后作业布置： 

教学效果评价与改进措施：

检查评价：              

                                             检查人：              年  月  日
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