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课程单元教学设计（1）

一、教学基本情况

教学单元 01　 课程名称 3ds MAX效果图制作　

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班　 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现　

学情

分析

知识背景 已掌握造型基础　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 了解3DMAX软件界面内容　　

能力目标 　掌握3DMAX软件的基本操作方法

素质目标 　掌握3DMAX软件操作习惯

思政目标 以优秀的作品引导学生对美的追求，通过文字制作培养家国情怀

教学重点 界面布局（菜单栏、工具栏、命令面板、视图、状态栏和提示栏、动画控件、视图导

航控制区）

教学难点 通过控制鼠标来控制工具的使用　

教学资源 多媒体课室、教材、课件、案例、网络课程

二、教学策略

教学模式 以学生为中心，采用讲练结合、教学做一体化模式　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 课程介绍　 时长 2课时　

教学内容 课程的前后衔接、本课程的基本知识

教师活动 教师根据教材和课件进行讲授

学生活动 　熟悉所讲授内容、互动讨论

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解3DMAX软件界面内容　
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教学环节2 　基础知识 时长 2课时　

教学内容 3DMAX软件的基本操作方法　

教师活动 教师通过讲解和示范，辅导学生了解3DMAX软件基本知识，激发学生的兴趣

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解3DMAX软件的基本操作　

教学环节3 　基本操作及立体字制作 时长 2课时

教学内容 案例示范　

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 掌握基本创建和修改方法　

教学环节4 　案例练习 时长 2课时

教学内容 书架模型创建

教师活动 　辅导

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解基础建模知识

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；利用学生对新软件的好奇心，激发其学

习兴趣。
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课程单元教学设计（2）

一、教学基本情况

教学单元 02　 课程名称 3ds MAX效果图制作

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 　3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 了解键盘加鼠标的组合使用　　

能力目标 　能够在3dmax软件中按照示范绘制出符合要求的简单图形

素质目标 　掌握创建简单的模型

思政目标 通过对软件的细致操作，培养学生的工匠精神

教学重点 基础命令的使用　

教学难点 　快捷键的使用

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　简单的装饰品建模 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　
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设计意图 了解基础命令的使用　

教学环节2 茶几练习　 时长 2课时　

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解茶几建模方法

教学环节3 　简单的沙发建模 时长 2课时

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解沙发建模步骤　

教学环节4 沙发建模练习 时长 2课时

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解沙发建模方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；通过对软件的初步学习，完成简单的图

案，增强学生的成就感。
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课程单元教学设计（3）

一、教学基本情况

教学单元 03　 课程名称 3ds MAX效果图制作　

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 　3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 了解建模命令的组合使用　　

能力目标 　能够在3dmax软件中按照示范绘制出符合要求的简单图形

素质目标 　掌握修改命令的使用

思政目标 培养学生的劳动精神，以及精益求精的职业素养

教学重点 修改命令的使用　

教学难点 　捕捉命令的使用

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　家居空间建模 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　
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设计意图 了解旋转、样条线编辑　

教学环节2 建模练习　 时长 2课时　

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解模型创建方法

教学环节3 　餐厅背景墙创建 时长 2课时

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解多边形编辑

教学环节4 建模练习 时长 2课时

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解多边形编辑方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；通过对软件的进一步学习，完成稍微复

杂的模型，增强学生的成就感。
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课程单元教学设计（4）

一、教学基本情况

教学单元 04　 课程名称 3ds MAX效果图制作　

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 了解材质贴图的使用　　

能力目标 　能够贴材质和出图

素质目标 　掌握材质编辑器的使用

思政目标 通过传统文化的融入，培养学生的文化自信

教学重点 材质编辑器的使用　

教学难点 　UVW贴图命令的使用

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　装饰画框建模 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

8



学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解贴图方法　

教学环节2 建模练习　 时长 2课时　

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解材质编辑器的使用方法

教学环节3 　VR材质使用示范 时长 2课时

教学内容 出图准备

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解VR材质的使用方法　

教学环节4 VR材质贴图练习 时长 2课时

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解VR材质的参数调节方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；通过对场景的练习，掌握更多工具和命

令，增强学生的获得感。
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课程单元教学设计（5）

一、教学基本情况

教学单元 05　 课程名称 3ds MAX效果图制作　

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现　

学情

分析

知识背景 已掌握造型基础　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 标准灯光创建　　

能力目标 　能综合使用3dmax D软件的标准灯光

素质目标 　标准灯光参数修改

思政目标 通过用手思考完成工匠精神内化

教学重点 灯光参数的调节方法

教学难点 通过控制鼠标来控制工具的使用　

教学资源 　PPT课件

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 各类灯光介绍　 时长 2课时　
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教学内容 示范讲解

教师活动 　讲授

学生活动 　互动讨论

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解3DMAX灯光基本内容　

教学环节2 　灯光练习 时长 2课时　

教学内容 灯光创建的基本操作方法　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解3DMAX软件的基本操作　

教学环节3 　VR灯光的运用 时长 2课时

教学内容 案例示范　

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 掌握基本创建和修改方法　

教学环节4 　案例练习 时长 2课时

教学内容 场景灯光布置

教师活动 　辅导

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解基础建模　

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；通过完成一个简单的场景练习，检验学
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习状况，查漏补缺。

课程单元教学设计（6）

一、教学基本情况

教学单元 06　 课程名称 3ds MAX效果图制作

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 　3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 了解标准摄像机创建　　

能力目标 　能综合使用3dmax D软件的标准摄像机

素质目标 　掌握创建简单的模型

思政目标 通过高级建模练习培养学生严谨务实的学习态度

教学重点 创建会议室场景，演示制作的步骤，通过变化让学生明白制作方法　

教学难点 　快捷键的使用

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　会议室场景建模 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　
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资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解图形创建模型的方法　

教学环节2 会议室场景建模练习　 时长 2课时　

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解摄像会议室场景建模的方法

教学环节3 　会议室天花吊顶制作 时长 2课时

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解移动、复制、对齐等工具的综合使用

教学环节4 会议室天花吊顶练习 时长 2课时

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解会议室天花吊顶建模方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；开始新的场景练习，巩固前面的知识，

并发掘新的要点。
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课程单元教学设计（7）

一、教学基本情况

教学单元 07　 课程名称 3ds MAX效果图制作

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 　3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 了解场景模型整合　　

能力目标 　能将外部模型导入 3DMAX场景中

素质目标 　掌握创建模型组合

思政目标 通过对模型场景的不断完善培养学生踏实肯干的职业素养

教学重点 导入外部模型，然后进行调整、修改，通过模型组合创建新的场景

教学难点 　外部模型丢失材质的找回

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　导入外部模型 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　
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设计意图 了解外部模型的使用　

教学环节2 外部模型的调整　 时长 2课时　

教学内容 模型调整　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解外部模型的调整方法

教学环节3 　外部模型的材质贴图 时长 2课时

教学内容 贴图示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解贴图方法　

教学环节4 场景整体调整 时长 2课时

教学内容 模型调整　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解组合空间的调整方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；通过精心的修改和打磨，制作复杂的场

景，开发自身的潜力。
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课程单元教学设计（8）

一、教学基本情况

教学单元 08　 课程名称 3ds MAX效果图制作　

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 　3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 渲染器参数修改　　

能力目标 　能综合使用3dmax 软件的渲染器

素质目标 　掌握默认渲染器的使用

思政目标 通过对软件综合命令的使用培养学生敢于探索的创新精神

教学重点 修改渲染器参数　

教学难点 　了解渲染器参数的作用

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　渲染器参数修改 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　
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设计意图 了解渲染方法　

教学环节2 渲染器修改练习　 时长 2课时　

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解渲染器参数修改方法

教学环节3 　VR渲染器参数修改 时长 2课时

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解VR渲染器编辑

教学环节4 VR渲染器修改练习 时长 2课时

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解VR渲染器编辑方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；完成另一个场景练习，掌握效果图制作

方法，鼓励学生探索更多操作可能性。

17



课程单元教学设计（9）

一、教学基本情况

教学单元 09　 课程名称 3ds MAX效果图制作　

授课班级 21建筑室内设计1、2、3班 授课学时 8　

授课地点 专业机房　 授课形式 理论+实践　

参考教材 3ds Max & V-Ray建筑室内效果图设计与表现

学情

分析

知识背景 已掌握基本建模方法　

认知结构 对3DMAX软件有一定的了解　

学习特点 需要多练习

教学

目标

知识目标 调节图片颜色　

能力目标 能综合使用 ps软件对效果图进行处理

素质目标 　掌握 ps软件的基本使用方法

思政目标 通过灵活使用后期处理软件培养学生自主向上的学习态度

教学重点 使用 ps软件对效果图进行处理　

教学难点 　理解PS作图原理

教学资源 PPT案例　

二、教学策略

教学模式 理论+实践　

教学方法 讲授+讨论+练习　

三、教学实施过程

教学环节1 　ps软件的基本使用方法 时长 2课时　

教学内容 建模示范

教师活动 讲授　
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学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解贴图方法　

教学环节2 ps软件工具练习　 时长 2课时　

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解 ps软件的基本使用方法

教学环节3 　使用 ps软件的简单处理图片 时长 2课时

教学内容 出图准备

教师活动 讲授　

学生活动 互动讨论　

资源使用 PPT图片展示　

设计意图 了解图片处理的方法　

教学环节4 洗手间效果图调节 时长 2课时

教学内容 图纸绘制　

教师活动 辅导　

学生活动 讨论+练习　

资源使用 PPT案例展示　

设计意图 了解效果图后期综合处理方法

四、教学反思

教学效果 学生掌握了本次课的教学重点，理解了教学的难点，学习效果良好 　

教学特色 　本单元课程教学以学生为主体，采用了案例引导、讨论、示范等教学方法

反思与诊改 课中多鼓励赞扬学生，增强其自信心；通过后期处理软件完善效果图，为学生

打开效果图制作的另一扇大门，鼓励学生灵活使用各类软件。
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