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广州城建职业学院课程单元教学设计（1次）

课题（项目）
建筑方案设计与

3DSMAX/Sketchup 辅助应用
授课时间 2013 年 9 月 2 日星期一

课类/课序 理论+实践\/ 第 1 次课 授课地点 2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班 单元学时 1

能力（技能）目标：

①能够知道什么是效果图，效果图的用途。

②能够知道这门课程在后续课程学习中的作

用，和在职业岗位中作用。

③能够知道制作效果图的软件

④能够知道制作效果图的制作流程

知识目标：

①课程目标，定位

②效果图分类型

③制作效果图的软件简介

④制作效果图的制作流程

⑤本课程的总体安排、教材的处理，上课的方式和

明确教学目标——实现各项目任务时所达到的效果。

同时介绍学生将来工作性质、就业的方向及所具备的

职业道德。告知学生考核方式（详见考核方案设计）。

⑥课堂答惑

能力训练任务或案例：

①建筑设计项目效果图欣赏

②建筑设计建筑动画颀赏

教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：①制作效果图的软件简介②制作效果图的制作流程

解决办法：建筑设计项目效果图欣赏 PPT图片演示及讲解

教学过程设计思路：

告知教学内容和教学目的

图片导入教学任务

讲授主要教学内容

（播放建筑设计动画视屏）-
总结

学生讨论及提出问题

解答学生问题

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①建筑设计项目效果图

②建筑设计建筑动画

③多媒体房机

广州城建职业学院课程单元教学设计（1次）
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步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分

配

（分钟）

告知教学内

容

①建筑设计项目效果图

欣赏

②课程目标，定位

③效果图分类型

④制作效果图的软件简

介

⑤制作效果图的制作流

程

⑥本课程的总体安排

⑦学生考核方式

⑧课程学习方法

教师通过 PPT图片介绍 倾听

观察

5

引入

提出问答

引入：

建筑设计项目效果图欣

赏

提出问答：

效果图的软件用什么软

件

制作效果图的制作流程

教师展示、启发、提问、提供

咨询

学生的提问

学生的思考，回

答

10

教师讲解 制作效果图的软件简介

制作效果图的制作流程

本课程的总体安排

学生考核方式

课程学习方法

教师通过 PPT图片结合讲解 倾听

观察

做笔记

20

教师答疑

5

课后作业布置：上网找建筑设计项目效果图 5张，每个人到图书馆借两本与课程有关参考书

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（2次）

课题（项目）
SketchUp 软件应用技术

授课时间 2012年 9月 10日星期一
SketchUp操作界面设置

课类/课序 理论+实践\第 2次课 授课地点 2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班 单元学时 2

能力（技能）目标：

 能熟悉 SketchUp的界面组成

 能够操作操作界面的优化设置

 能够操作自定义工作环境（内容包括：、设置

绘图单位、设置视图背景、设置文件自动备份）

能够操作打开文件、保存和另存文件、合并和

导入文件

知识目标：

 熟悉 SketchUp8.0 的操作界面

向导界面和初始界面 、标题栏 、菜单栏

工具栏 、绘图区 、数值控制框 、状态

栏 、窗口调整柄

 操作界面的优化设置

场景信息的设置 、硬件加速设置 、快捷键

设置 、显示模式设置

能力训练任务或案例：

完成项目：选择单位为毫米的模板拓展训练；为场景添加天空和地面；优化 SketchUp 界面设置，创

作个性模板

教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：SketchUp8.0 的操作界面

解决办法：课堂案例操作

教学过程设计思路：结合建筑模型项目制作进行讲解与训练，引导学生动手的兴趣

1告知学习任务（解释学习本内容的目的作为引言）
2布置任务或分组。3教师讲解完成任务相关知识点，完成任务步骤，并逐步示范
3学生逐步学习操作，逐步完成任务。4学生检查和自我评价。5教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师
现场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材

②3Ds max2009软件
③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（2次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

在学习软件的操作命令之前，首先必须

要了解并熟悉软件的操作界面，，我们

要能够操作工作界面及优化设置的方

法，通过课堂的学习的训练掌握，希望

大家能在实际操作中达到学习熟悉软

件操作界面的目的

图片辅助介绍 倾听

学生提问
5分钟

布置

任务

及分

组

熟悉 SketchUp8.0 的操作界面

操作界面的优化设置

教师展示、启

发、提供咨询

倾听

、不明白的提问
5分钟

任务

知识

链接

向导界面和初始界面 、标题栏 、菜

单栏 、工具栏 、绘图区 、数值控

制框 、状态栏 、窗口调整柄

优化设置：场景信息的设置 、硬件加

速设置 、快捷键设置 、显示模式设

置

告知要完成的

内容

工作

步骤

1. 熟 悉 SketchUp8.0 的 操 作 界 面

1.1 向导界面和初始界面

1.2 标题栏

1.3 菜单栏

1.4 工具栏

1.5 绘图区

1.6 数值控制框

1.7 状态栏

1.8 窗口调整柄

【课堂案例】 选择单位为毫米的

模板

【课堂练习】 调整软件界面窗口

大小

2 操作界面的优化设置

2.1 场景信息的设置

2.2 硬件加速设置

2.3 快捷键设置

2.4 显示模式设置

【课堂案例】 为场景添加天空和

地面

【课堂练习】 优化 SketchUp 界

面设置，创作个性模板

示范演示--了

解整体教学效

果---个别辅导

学生模拟操作

完成工作任务

学生可以提问、

可以小组讨论

1.老师操作

20 分钟

学生操作 20

分钟

2 .1 讲解每

15 分钟为时
间限

学生：学生操

作 20 分钟
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完 成

任务

完成以上操作任务：

重点：选择单位为毫米的模板拓展训

练；

为场景添加天空和地面；

优化 SketchUp 界面设置，创作个性模

板

教师观察学生

情况，随时帮学

生解决疑问

完成分布任务

总结
针对完成情况，对学生进行表扬，对重

点知识点进行提示
教师展示讲授

倾听

提出疑难问题

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（3次）

课题（项目）
SketchUp 软件应用技术 授课时

间

2012 年 9 月 日星期一

sketchup 基础工具详解 1

课类/课序 理论+实践\第 3次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

能使用选择工具进行简单的模型制作

能使用删除工具进行简单的模型制作

能使用矩形和画线工具进行简单的模型制作

能使用推/拉工具进行简单的模型制作

知识目标：

选择工具的知识

删除工具的知识

矩形和画线工具的知识

推/拉工具

能力训练任务或案例：

完成项目：楼梯模型制作

拓展训练：使用 sketchup 基础工具进行简单的模型制作

教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：能使用 sketchup 基础工具进行简单的模型制作

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，学习过程中解决

教学过程设计思路：根据 sketchup 基础工具操作的操作方法和应用，结合实际项目制作进行讲解与训

练

1告知学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。3教师讲解完成任务相关知识点，完成任务步骤，并逐步示范
3学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。4学生检查和自我评价。5教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（3次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

在选择使用 sketchup 软件进行方案创

作之前，必须熟悉掌握 sketchup 的一

些工具和命令，包括“常用”工具栏“绘

图”工具栏的知识“编辑”工具栏的知

识“构造”工具栏“相机”工具栏的知

识等

教师多媒体图片

介绍

展示样品

倾听、观察

学生提问

个别回答问

题

5分钟

布置

任务

及分

组

完成任务：“常用”工具栏“绘图”工

具栏的知识“编辑”工具栏的知识

完成楼梯模型制作

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组任

务、不明白的

提问

5分钟

任务

知识

链接

选择工具的知识

删除工具的知识

矩形和画线工具的知识

推/拉工具的知识

教师展示、启发、

提供咨询

倾听

、不明白的提

问

工作

步骤

1 “常用”工具栏

1.1 选择方式 1.2删除工具
2 “绘图”工具栏

.2.1 矩形 2.2 线

3 “编辑”工具栏

3.1 移动/复制 3.2 推/拉 3.3
偏移复制

课堂训练：楼梯模型制作

示范演示--了解

整体教学效果---

个

别辅导

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、

可以小组讨

论

教师 15 分钟

学生练习 20 分

钟

教师 15 分钟

学生练习 20 分

钟

完 成

任务
完成以是操作任务

教师观察学生情

况，随时帮学生解

决疑问

完成分布任

务

总结
针对完成情况，对学生进行表扬，对重

点知识点进行提示
教师展示讲授

倾听

提出疑难问

题

10

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（4次）

课题（项目）
SketchUp 软件应用技术 授课时

间

2012年 9月 日星期一

sketchup 基础工具详解 2

课类/课序 理论+实践\第 4 次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

能使用圆工具进行简单的模型制作

能使用圆弧工具进行简单的模型制作

能使用多边形工具进行简单的模型制作

能使用徒手画工具进行简单的模型制作

知识目标：

掌握圆工具的基本知识

掌握圆工具的基本知识

掌握旋转工具的基本知识

掌握多边形工具的基本知识

掌握徒手画工具的基本知识

能力训练任务或案例：

完成项目：创建客厅茶几; 创建办公桌;
拓展训练：使用 sketchup 基础工具进行简单的模型制作

教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：能使用 sketchup 基础工具进行简单的模型制作

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，学习过程中解决

教学过程设计思路：根据 sketchup 基础工具操作的操作方法和应用，结合实际项目制作进行讲解与训

练

1告知学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。3教师讲解完成任务相关知识点，完成任务步骤，并逐步示范
3学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。4学生检查和自我评价。5教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（4次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

熟悉掌握 sketchup 的一些工具和命令，

进行相关的模型制作

教师多媒体图片

介绍

展示样品

倾听、观察

学生提问

个别回答问

题

5分钟

布置

任务

及分

组

完成任务：“常用”工具栏“绘图”工

具栏的知识“编辑”工具栏的知识

完成创建客厅茶几;创建办公桌

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组任

务、不明白的

提问

5分钟

任务

知识

链接

1 “常用”工具栏

1.1 选择 1.2删除
2 “绘图”工具栏

.2.1 矩形 2.2 线 2.3 圆 2.4 圆

弧 .2.5 多边形 2.6 徒手画笔

3 “编辑”工具栏

3.1移动/复制 3.2 推/拉 3.3 偏移复制

教师展示、启发、

提供咨询

倾听

、不明白的提

问

工作

步骤

1.圆绘制方法及使用

2.圆弧绘制方法及使用

3.多边形绘制方法及使用

4.徒手画绘制方法及使用

课堂训练：创建客厅茶几;
创建客厅茶几;

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

完 成

任务

完成以上工具绘制方法及使用的任务并创

建客厅茶几; 创建客厅茶几;模型
教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
完成这个项目的中情况，对学生进行表

扬，对重点知识点进行提示
教师展示讲授

倾听

提出疑难问

题

5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（5次）

课题（项目）
SketchUp 软件应用技术 授课时

间

2012 年 9 月 日星期一

sketchup 基础工具详解 3

课类/课序 理论+实践\第 5次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

能使用移动、复制工具进行简单的模型制作

能使用推/拉工具进行简单的模型制作

能使用旋转工具进行简单的模型制作

能使用路径跟随工具进行简单的模型制作

能使用缩放工具进行简单的模型制作

能使用偏移复制工具进行简单的模型制作

知识目标：

掌握移动、复制工具的基本知识

掌握推/拉工具的基本知识
掌握旋转工具的基本知识

掌握路径跟随工具的基本知识

掌握缩放工具的基本知识

掌握偏移复制工具的基本知识

能力训练任务或案例：

完成项目：欧式建筑构件

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站
网易学院,
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：旋转 路径跟随，欧式建筑构件模型创建

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：根据工具操作方法和应用，结合实际项目制作进行讲解与训练

1告知学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务。2布置任务及分组。
3教师讲解完成任务相关知识点，完成任务步骤，并逐步示范。4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任
务。5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（5次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

熟悉掌握 sketchup 的一些工具和命令

欧式建筑构件模型创建

多媒体介绍

模型样品

倾听

观察 5分钟

布置

任务

及分

组

完成任务：“移动/复制 推/拉 旋转

路径跟随 缩放 偏移复制的知识

完成欧式建筑构件创建

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

移动、复制工具的基本知识

推/拉工具的基本知识旋转工具的基本
知识

路径跟随工具的基本知识

缩放工具的基本知识

偏移复制工具的基本知识

教师知识点讲解

及技能演示

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

移动/复制的使用方法及应用

推/拉的使用方法及应用

旋转的使用方法及应用

路径跟随的使用方法及应用

缩放的使用方法及应用

偏移复制的使用方法及应用

欧式建筑构件

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 20分钟

学生 30分钟
教师 20分钟
学生 30分钟

教师 15分钟

学生 30分钟

完 成

任务

完成以上工具使用方法及应用并创建

欧式建筑构件

教师观察学生制

作情况

完成分布任

务

总结
完成这个项目的中情况，对学生进行表

扬，对重点知识点进行提示
教师展示讲授

倾听

提出疑难问

题

5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（6次）

课题（项目）
SketchUp 软件应用技术 授课时

间
2012年 10月 日星期一

sketchup 基础工具详解 3

课类/课序 理论+实践\第 5次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
2

能力（技能）目标：

能使用测量距离工具

能使用尺寸标注工具

能使用量角器工具

能使用坐标轴工具

能使用 3d 文字工具

知识目标：

掌握测量距离的基本知识

掌握尺寸标注的基本知识

掌握量角器的基本知识

掌握文本标注的基本知识

掌握坐标轴的基本知识

掌握 3d 文字的基本知识

能力训练任务或案例：

完成项目：小型建筑模型创建

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站

网易学院,火星时代

教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点： 工具在实际操作正确的运用

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：学习好基础理论知识，再应用于制作模型，从制作中进行实训

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（6次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

小型建筑模型创建可以对之前学习的

工具进去复习，同时学习本单元新内

容，并新内容在实例中应用，如测量距

离，尺寸标注、等

教师展示模型样

品

倾听、观察

学生提问

个别回答问

题

5分钟

布置

任务

及分

组

完成小型建筑模型，并对它进行尺寸标

注，文本标注等

教师知识点讲解

及技能演示

观察

学生提问、讨

论

5分钟

任务

知识

链接

测量距离、尺寸标注、量角器、坐标轴、

文本标注、3d 文字的基本知识

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

工作

步骤

根椐图片进行模型创建，必须符合尺寸

要求

制作主体模型部分

测量距离开门窗，窗户模型制作

屋顶模型制作

其他构件模型制作

3d 文字制作进行标注

尺寸标注

文本标注

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 15分钟

学生 25分钟

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务
小型建筑模型

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
完成这个项目的中情况，对学生进行表

扬，对重点知识点进行提示
教师展示讲授

倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（7次）

课题（项目） Sketchup软件模型创建实战
授课时

间
2012年 10月 日星期一

课类/课序 理论+实践\第 7次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
6

能力（技能）目标：

能掌握 sketchup 基础工具的使用方法

能使用 sketchup 基础工具进行模型制作

知识目标：

复习“常用”工具栏的知识

复习“绘图”工具栏的知识

复习“编辑”工具栏的知识

能力训练任务或案例：

完成项目：某校门设计制作

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：在建模过程中的工具运用及思路

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（7次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

运用所学的命令工具制作某校门设计

效果图

教师展示模型样

品

倾听、观察

学生提问

布置

任务

及分

组

分小组制作某校门设计效果图
教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

复习“常用”工具栏的知识“绘图”工

具栏的知识“编辑”工具栏的知识

教师知识点讲解

及技能演示

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

查看 CAD施工文件

导入 CAD平面图定位

根据尺寸制作造型柱

复制造型柱

制作顶部造型

制作花基，路等配景

创建视角构图

输出图纸

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务
某校门设计效果图 观察学生情况 学生制作

总结 教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（8次）

课题（项目）
Sketchup 软件综合案例 授课时

间
2012年 10月 日星期一

中式别墅制作 1

课类/课序 理论+实践\第 8 次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

①能够操作导入 SketchUp前的准备工作②能够操
作优化 SketchUp的场景设置
③能够操作将 CAD图纸导入 SketchUp，分离图层
和调整位置

④能够操作参照图纸创建模型

⑤能够操作导出图像设置

知识目标：

①掌握图纸分析整理的知识

②掌握优化 SketchUp的场景设置知识
③掌握将 CAD 图纸导入 SketchUp，分离图层和
调整位置的知识

④掌握参照图纸创建模型知识

能力训练任务或案例：

完成项目：中式别墅制作

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：导入 SketchUp前的准备工作，能够操作优化 SketchUp的场景设置
难点：参照图纸创建模型

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务。2布置任务及分组。
3教师讲解完成任务相关知识点，完成任务步骤，并逐步示范。4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任
务。5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（8次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

分析案例的整体造型情况，立面的情

况，制作的流程，制作的重点和难点

教师展示模型样

品

倾听、观察

学生提问

个别回答问

题

5分钟

布置

任务

及分

组

分小组完成中式别墅制作
教师参考样品展

示

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

CAD图纸导入整理，图层，组与组件，

材质面板，放大镜，镜像，缩放等

教师知识点讲解

及技能演示

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

 导入 SketchUp 前的准备工作

整理 CAD 图纸

1.删除尺寸标注和文字注释

2.清理多余的图层和块

3.导出低版本文件

优化 SketchUp 的场景设置

 在 SketchUp 中将 CAD 图纸导入

分离图层和调整位置

1.分离图层 2.调整图形位置

 参照图纸创建模型

1.创建建筑的大致体块

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。及

时总结回忆操作

步骤

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 10分钟

学生 15分钟

教师 15分钟

学生 25分钟

完 成

任务

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结 总结知识点,提醒课后练习 教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（9次）

课题（项目）
Sketchup 软件综合案例 授课时

间
2012年 10月 日星期一

中式别墅制作 2

课类/课序 理论+实践\第 9次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
6

能力（技能）目标：

①能够操作导入 SketchUp前的准备工作②能够操
作优化 SketchUp的场景设置
③能够操作将 CAD图纸导入 SketchUp，分离图层
和调整位置

④能够操作参照图纸创建模型

⑤能够操作导出图像设置

知识目标：

①掌握图纸分析整理的知识

②掌握优化 SketchUp的场景设置知识
③掌握将 CAD 图纸导入 SketchUp，分离图层和
调整位置的知识

④掌握参照图纸创建模型知识

能力训练任务或案例：

完成项目：中式别墅制作

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：导入 SketchUp前的准备工作，能够操作优化 SketchUp的场景设置
难点：参照图纸创建模型

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（9次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务
分析首层的建筑构件的内容及造型

教师展示模型样

品

倾听、观察

学生提问

个别回答问

题

布置

任务

及分

组

完成工作任务(1）创建建筑基底的勒脚

(2）创建入口花池

（3）创建入口台阶

（4）创建开口门

（5）创建中式花窗和披檐

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

矩形、线、移动/复制、推/拉、旋转、
群组与组件、材质面板，放大镜，镜像，

缩放等

教师知识点讲解

及技能演示

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

2.创建首层的建筑构件

(1）创建建筑基底的勒脚

(2）创建入口花池

（3）创建入口台阶

（4）创建开口门

（5）创建中式花窗和披檐

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 15分钟

学生 25分钟

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务
完成以上模型创建

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
总结知识点,提醒课后练习

教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（10次）

课题（项目）
Sketchup 软件综合案例 授课时

间
2012年 10月 日星期一

中式别墅制作 1

课类/课序 理论+实践\第 10次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
6

能力（技能）目标：

①能够操作导入 SketchUp前的准备工作②能够操
作优化 SketchUp的场景设置
③能够操作将 CAD图纸导入 SketchUp，分离图层
和调整位置

④能够操作参照图纸创建模型

⑤能够操作导出图像设置

知识目标：

①掌握图纸分析整理的知识

②掌握优化 SketchUp的场景设置知识
③掌握将 CAD 图纸导入 SketchUp，分离图层和
调整位置的知识

④掌握参照图纸创建模型知识

能力训练任务或案例：

完成项目：中式别墅制作

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：导入 SketchUp前的准备工作，能够操作优化 SketchUp的场景设置
难点：参照图纸创建模型

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（10次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务
分析的建筑构件的内容及造型

教师展示模型样

品

倾听、观察

学生提问

个别回答问题

布置

任务

及分

组

完成工作任务

3.创建二层的建筑构件

4.创建三层的建筑构件

5.创建顶层的建筑构件

6.创建楼梯间及细节完善

7.添加配景

8.图纸输出

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老师

所给任务、不明

白的提问

5分钟

任务

知识

链接

矩形、线、移动/复制、推/拉、旋转、
群组与组件、材质面板，放大镜，镜像，

缩放等

教师知识点讲解

及技能演示

观察

学生提问、讨论

工作

步骤

3.创建二层的建筑构件

(1）创建阳台及栏杆

(2）创建阳台的开口门

（3）创建二层阳台上披檐

4.创建三层的建筑构件

(1）创建露台及栏杆

(2）创建露台台的开口门

（3）创建露台花架

5.创建顶层的建筑构件

6.创建楼梯间及细节完善

7.添加配景

8.图纸输出

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操作

完成工作任务

学生可以提问、

可以小组讨论

教师 15分钟

学生 25分钟

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务
完成中式别墅制作

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
总结知识点,提醒课后练习

教师展示讲授
倾听提出疑难

问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（11次）

课题（项目）
Sketchup 软件提高案例 授课时

间
2012年 11月 日星期一

行政办公楼制作 1

课类/课序 理论+实践\第 11次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

①能够操作导入 SketchUp前的准备工作②能够操
作优化 SketchUp的场景设置
③能够操作将 CAD图纸导入 SketchUp，分离图层
和调整位置

④能够操作参照图纸创建模型

知识目标：

①掌握图纸分析整理的知识

②掌握优化 SketchUp的场景设置知识
③掌握将 CAD 图纸导入 SketchUp，分离图层和
调整位置的知识

④掌握参照图纸创建模型知识

能力训练任务或案例：

完成项目：行政办公楼制作

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：导入 SketchUp前的准备工作，能够操作优化 SketchUp的场景设置
难点：参照图纸创建模型

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（11次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

分析施工图整理的要点和工作步骤

分析效果图制作流程

多媒体介绍

模型样品

倾听

观察
5分钟

布置

任务

及分

组

行政办公楼制作
教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

矩形、线、移动/复制、推/拉、旋转、

群组与组件、材质面板，放大镜，镜像，

缩放等

教师知识点讲解

及引导性自学加

强

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

导入 SketchUp 的前期准备工作

图纸分析

图层整理

优化 SketchUp 的场景设置

在 SketchUp 中创建模型

将 CAD 图纸导入 SketchUp

分离图层和调整位置

参照图纸创建建筑模型

1. 创建建筑基座部分

A：创建草地斜坡

B：创建行车道及栏杆

C:复制与镜像

D:创建台阶

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 15分钟

学生 25分钟

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
总结知识点,提醒课后练习

教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（12次）

课题（项目）
Sketchup 软件提高案例 授课时

间
2012年 11月 日星期一

行政办公楼制作 2

课类/课序 理论+实践\第 12次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

①能够操作导入 SketchUp前的准备工作②能够操
作优化 SketchUp的场景设置
③能够操作将 CAD图纸导入 SketchUp，分离图层
和调整位置

④能够操作参照图纸创建模型

⑤能够操作导出图像设置

知识目标：

①掌握图纸分析整理的知识

②掌握优化 SketchUp的场景设置知识
③掌握将 CAD 图纸导入 SketchUp，分离图层和
调整位置的知识

④掌握参照图纸创建模型知识

能力训练任务或案例：

完成项目：行政办公楼制作

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：导入 SketchUp前的准备工作，能够操作优化 SketchUp的场景设置
难点：参照图纸创建模型

解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②sketchup

③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（12次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

分析施工图整理的要点和工作步骤

分析效果图制作流程

多媒体介绍

模型样品

倾听

观察
5分钟

布置

任务

及分

组

行政办公楼制作
教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

矩形、线、移动/复制、推/拉、旋转、

群组与组件、材质面板，放大镜，镜像，

缩放等

教师知识点讲解

及引导性自学加

强

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

2. 创建建筑主体部分

A：创建建筑屋顶构架

B：创建入口大门

3.创建建筑主体部分

4.合并和整理模型

5..完善场景中的景观模型

导出图像前的设置

场景的风格设置

场景的阴影设置

添加场景页面

输出图像

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 15分钟

学生 25分钟

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
总结知识点,提醒课后练习

教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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广州城建职业学院课程单元教学设计（13次）

课题（项目） 3ds max软件常用工具及渲染输出1
授课时

间
2012年 11月 日星期一

课类/课序 理论+实践\第 13次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
4

能力（技能）目标：

能够熟悉 3ds max软件的工作界面
能够操作 3ds max软件的基础工具：选择，移动，
复制，镜像，群组等

能够操作材质面板的基本工具

知识目标：

掌握 3ds max 软件的工作界面的基础知识

掌握 3ds max 软件的基础工具：选择，移动，复

制，镜像，群组等的基础知识

掌握操作材质面板的基本工具的知识

能力训练任务或案例：

完成项目：中式别墅

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代
教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：3ds max软件的基础工具的操作能力，材质面板工具的应用
解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②3ds max
③多媒体房机
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广州城建职业学院课程单元教学设计（13次）

步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

在用 3ds max 软件进行后期制作之后对

软的基本常用工具进行学习，对后期渲

染操作打基础

多媒体介绍

模型样品

倾听

观察
5分钟

布置

任务

及分

组

完成 3ds max软件的基础工具：选择，
移动，复制，镜像，群组等

的训练

教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

熟悉 3ds max软件的工作界面，3ds max
软件的基础工具：选择，移动，复制，

镜像，群组等知识

材质面板的基本工具

教师知识点讲解

及引导性自学加

强

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

熟悉 3ds max软件的工作界面，
显示方式

3ds max软件的基础工具：
选择方式

移动与复制，

镜像与对齐

群组

材质面板的基本工具

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 10分钟

学生 15分钟

教师 15分钟

学生 25分钟

完 成

任务
完成以上操作

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结
总结知识点,提醒课后练习

教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：

检查评价：

检查人： 年 月 日
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课题（项目） 3ds max软件常用工具及渲染输出2
授课时

间
2012年 11月 日星期一

课类/课序 第 14次课
授课地

点
2518

班级/小组 12 建筑设计技术 1.2.3 班
单元学

时
2

能力（技能）目标：

能够操作 3ds max软件的VRAY渲染器的参数设置
操作

能够操作 3ds max软件的 VRAY灯光

能够操作材质的调整设置

能够操作 VRAY渲染器渲染输出图纸

知识目标：

掌握 3ds max软件的 VRAY渲染器的参数设置操
作的基础知识

掌握 3ds max软件的 VRAY灯光基础知识

掌握材质的调整设置基础知识

掌握 VRAY渲染器渲染输出图纸基础知识

能力训练任务或案例：

完成项目：中式别墅

拓展训练：课外上网观看相关视屏,或者图书资料借书观看相关视屏,提供网站网易学院,火星时代

教学重点、难点与解决办法：

教学重点、难点：3ds max软件的 VRAY灯光，3ds max软件的 VRAY渲染器的参数设置操作
解决办法：讲解和配合完成项目制作中训练，遇到问题教师辅导解决或小组讨论，自学过程中解决

教学过程设计思路：

1告知及分析本模块的学习任务：发放训练资料。教师采用多媒体课件分析任务
2布置任务及分组。
3①教师技能示范演示 5-15分钟，同时录制教程视屏再回放视屏。
②教师提问学生是否听明白，观察整体教学情况，决定是否重讲一遍。

③观察学生随时工作步骤，随时帮学生解决疑问

4学生逐步学习制作技巧，逐步完成任务。
5学生检查和自我评价。6教师总结，达到知识和能力
备注：教师对完成任务的工具使用和制作技巧讲解每 15分钟为时间限，学生自己完成 15分，教师现
场个别辅导

参考资料与设备、工具和材料的配置：

①教材，模型制作图片

②3ds max
③多媒体房机
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步骤 教学内容
教学方法与

手段
学生活动

时间分配

（分钟）

分析

任务

分析渲染输出的工作流程

分析要得到的预期效果

多媒体介绍

模型样品

倾听

观察
5分钟

布置

任务

及分

组

完成中式别墅的渲染输出
教师展示、启发、

提问、提供咨询

划分小组老

师所给任务、

不明白的提

问

5分钟

任务

知识

链接

3ds max软件的 VRAY渲染器的参数设
置操作的基础知识

3ds max软件的 VRAY灯光基础知识

材质的调整设置基础知识

VRAY渲染器渲染输出图纸基础知识

教师知识点讲解

及引导性自学加

强

观察

学生提问、讨

论

工作

步骤

导入 sketchup 模型到 3ds max软件中
创建相机角度

添加配景

设置测试渲染参数(重点命令分析,学生
参照 PPT)
布置场景灯光.顺序 :天花---主光(或阳
光)---装饰光---辅助光.
讲解灯光的创建方法, 学生模拟操作
灯光效果调整

调整材质

渲染输出

示范演示--了解

整体教学效果---

个别辅导

备注：

①教师技能示范

演示 5-15 分钟，

同时录制教程视

屏再回放视屏。

②教师提问学生

是否听明白，观察

整体教学情况，决

定是否重讲一遍。

③观察学生随时

工作步骤，随时帮

学生解决疑问

学生模拟操

作完成工作

任务

学生可以提

问、可以小组

讨论

教师 15分钟

学生 25分钟

教师 10分钟

学生 15分钟

完 成

任务

教师观察学生制

作情况
学生制作

总结 总结知识点,提醒课后练习 教师展示讲授
倾听提出疑

难问题
5分钟

课后作业布置：

教学效果评价与改进措施：
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检查评价：

检查人： 年 月 日

广


